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만국은 금후 일본문화를 어떻게 받아들일 것인가
_한국 청소년의 일본 대중문화 접촉 상황을 통해 보는 

수용논의의 문제성과 과제 ―

우마이 마사유키 (馬居政幸, 시즈오카〈靜岡〉대 교수) 

1. 서 론
 

나는 경희대학교의 부백 조교수와 함께 90년대 초 이후, 한국 청소년들 사이에 퍼져 

있는 만화나 애니메이션을 대표로 하는 일본의 대중문화의 실태와 그 영향, 사회적 배 

경에 관심을 가지고 조사룰 해 왔다. 그 결괴를 기반으로 96년부터 3년 계획으로, 서울 

대학교 사범대학의 조영달 교수와 만화가로도 저명한 덕성여자대학교 이원복 교수 등 

도 공동연구자로 맞아, ‘한국에서의 일본 대중문화에 대한 조사연구’(일본문부성 과학연 

구비보조금 • 국제학술연구)라는 테마로, 계속적인 조사와 연구를 개시하였다. 

그런데 본격적인 분석을 추진하려 했던 이년에서 98년에 걸쳐, 본 연구를 준비하는 

단계에서는 전혀 예측하지 못했던, 그것도 연구의 전제조건을 뒤엎울 만큼 큰 변화가 

한국사회에 발생했다. 切년 후반의 경제위기와 이듬해 98년에 취임한 김대중 신대통령 

의 일본문화 개방정책이다. 

우리들은 이 현실의 변화에 대옹할 연구계획을 다시 세우는 한편, 새로운 조사연구를 

위한 준비를 시직하였다. 그리고 ‘한국에서의 일본문화 개방에 대한 조사연구
’

라는 테마 

로 3년 계획의 조사연구를 일본문부성에 신청하고, 99년~2001년도 과학연구비보조금 

대상으로 인정받았다. 올해는 그 2년째 되는 해로, 현재 96년부터 98년 3월까지와 99년 
도 조사를 거쳐, 경제위기 극복과 일본문화 개방의 I진행에 동반된 한국사회의 변화, 특 

히 청소년에의 영향을 명확히 하기 위하여 조사연구를 진행하고 있다. 

96년부터 시작한 두 개의 테마를 기반으로 한 조사는 다양하게 이루어졌으니; 그 중

핵을 이루는 것은, 4년간 동일한 질문을 계속적으로 실시해온, 초등학교 6학년, 중학교 2학 

년 고등학교 2학년을 대상으로 한 ‘일본 대중문화에의 접촉 상황에 대한 질문지 조사이다. 
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여기에서는 본 심포지엄의 취지를 바탕으로, 이 질문지 조사를 통한 결과 중 일부를 

소개하는 것으로, 지금까지의 한국의 일본문화 수용에 관한 논의에서의 문제성과 금후 

의 과제에 대한 사견을 제시하고자 한다. 덧붙여 질문지 조사의 개요와 조사대상에 대 

해서는 자료를 참고로 한다. 

2. 일본문화에의 접촉 상황(劣년도 조사에서)

우선, 가장 최근의 99년도 조사(99년 말부터 2002년 2월에 걸쳐서 실시) 결과부터 

소개하도록하겠다. 

그림1은 한국 청소년의 생활 속에 일본 대중문화가 얼마나 퍼져 있는가를 명확히 하기 

위해, ®「일본의 번역만화」 @ 「일본의 영화(애니메이션 포함)」 ® 「일본의 대중가요」 

@ 「일본의 게임」 ® 「일본의 잡지 · 사진집」 @ 「일본의 위성방송」 @ 「인터넷에 의한 일

본문화 접촉」 이리는 7개 항목 각각에 대해 접촉 상황( 「거의 매일」 「1주 수회」 「15일 

에 수회」 「한 달에 수회」 「수 개월에 수회」)을 질문한 결과를 표시한 것이다. 

그림1이 나타내는 것처럼, ® 「일본의 번역만화」에서는 「거의 매일」 접하고 있는 경 

우가 21.5%, 「1주 수회」가 29.1%이다. 만화는 월간잡지에 게재되는 것을 고려해 보면 「거 

의 매일」과 「1주 수회」를 합한 50.6%, 즉 반수가 계속적으로 일본만화에 집하고 있는 

것이다. 「15일에 수회」 「한 달에 수회」 「수개월에 수회」를 합한 일본 번역만화에 접하 

고 있는 청소년의 비율(총접촉도)은 88.1%이다. 일본 번역만화는 한국 청소년들 사이에 

거의 정착하였다고 해도 과언이 아닌 수치라고 생각한다. 

@「일본의 영화(애니메이션 포함)」 에는, 매주 점하고 있는 경우가 22.2%이고, 만화 정 

도는 아니지만, 총접촉도 73.9°/o와 아울러 생각해 보면, 역시 정착도는 높다고 할 수 있다. 

®「일본의 대중가요」의 경우는, 매주 접하고 있는 경우가 12.0%이지만, 총접촉도는 

49.7%이다. 지금까지 완전히 금지해 왔던 일본가요도, 지금은 접하고 있는 사람이 다수 

파가 되려고 하는 수치이다. 나중에 다시 고찰하겠지만, 일본문화 개방의 영향을 가장 

크게 받은 것이 이 대중가요라 할 수 있다. 

@ 「일본의 게임」은, 매주 접하고 있는 경우는 만화보다 많은 41.8%, 총접촉도는 

79.7%이다. 이 역시 완전히 정착했다고 할 수 있다. 
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® 「일본의 잡지 · 사진집」은 역시 매주 접하고 있는 경우는 7.8%로 적지만, 그래도 

총접촉도는 42.6%이다. 

@ 「일본의 위성방송」에서 일본문화에 매주 접하고 있는 경우는 17.6%였지만, 총집 

촉도는 49.6%로 두 명 중 한 명 꼴이다. 

@ 「인터넷」을 통한 일본문화 접촉도 매주는 10.8%로 10명 중 1명 꼴이지만, 총접촉 

도는 37.7%이다. 

그림2와 그림3은 남녀별로 초등학생, 중학생, 고등학생의 총접촉도를 표시한 것이다. 

남자의 경우, 일본의 번역만화만 중학생이 약간 많고, 다른 항목은 전부 연령이 올라감 

에 따라 총접촉도도 증가한다. 더구나 고동학생 단계에서는 가장 낮은 「인터넷」의 경우 

도 60.1%이다. 

여자의 경우는, 총접촉도가 남자보다는 약간 낮지만, 초등학생, 중학생, 고등학생으로 

연령이 올라감에 따라 총접촉도의 수치가 올라가는 경향은 남자와 같다. 그 중에서도, 

® 「일본의 잡지 · 사진집」은 고등학생에서 47.6%로 반수 이하였지만, 여고생들이 애독

하는 패션잡지는 일본에서 출판되는 잡지와 거의 같은 편집 내용이라는 점에서, 실질적 

으로 일본문화에 접촉하는 사람의 비율은 보다 높을 것으로 예측할 수 있다. 또한 

33.3%라는 가창 낮은 @ 「인터넷」의 경우는, 일본문화와의 관계보다도 컴퓨터 보급이라 

는 하드 부분에서의 차이를 반영한 것이라고도 생각할 수 있다. 참고로 지난 3월에 서 

울시내의 중학교에서 실시한 「중학생의 생활과 미디어에 관한 조사」에서, 개인전용 컴 

퓨터를 소유하고 있는가를 질문한 결과, 남성 소유자가 56.8%인 것에 비해, 여성은 

44.9%였다. （一표1) 앞으로 여성의 컴퓨터 소유자가 중가함에 따라, 일본문화에의 접촉 

빈도도 높아질 것으로 예상된다. 

여기서, 금후의 경향을 고찰하는 데에 참고로 하기 위해, 다음으로 과거 3년간의 자 

료와 비교한 96년부터 99년에 걸친 4년간의 변화를 보기로 한다. 

3. 일본문화 접촉 상황의 번호K96년~99년)

그림4는, 상기의 각 항목의 총접촉도와 「접하고 있지 않은」 사람의 비율의 변화를 

표시한 것이다. 모든 항목이, 접촉빈도는 경제위기의 영향 때문인지, 96년부터 이년에 
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걸쳐 저하 또는, 보합상태를 보이고 있다. 그러나 그 후. 98년부터 99년에 걸쳐서는 상 

당한 각도로 중가하는 경향을 볼 수 있다. 참고로 97년도 조서는 경제위기가 한창이었 

던 12월에 실시한 것이기도 하다. 

그 가운데 O 「일본의 번역만화」는 이미 96년 단계에서 8.3.l%로, 거의 전체에 퍼져

있다고 할 수 있다. 또 @ 「일본의 영화(애니메이션 포함)」는 96년에는 63.2%였지만, 

99년에는 73.9%이고, 마찬가지로 @「일본의 게임」도 96년 65.8%에서 99년 79.7%로 

거의 전체에 퍼진 경향이 있다. 또한, ® 「일본의 대중가요」는 96년 20.0%에서 99년 

49.7%, ＠ 「일본의 위성방송」도 96년 37.0%에서 99년 49.6%로 중가하고, 「접하고 있 

지 않다」는 비율이 역전하여, 접하고 있는 사람이 다수파를 점하게 되었다. 

또 @ 「일본의 잡지 · 사진집」과 @ 「인터넷에 의한 일본문화 접촉」은 중가 경향이

있지만, 99년 시점에서 「집하고 있지 않다」가 다수파이다. 그러나, @「일본의 잡지 · 사 

진집」의 경우는., 앞에서 논한 바와 같이, 패션을 대표로, 실질적으로 한국 출판사가 간 

행하는 잡지 중에도 일본문화는 포함돼 있다. 또, ＠「인터넷」은 하드 소유 유무가 영향 

울 주는 점에서, 금후, 컴퓨터 보급과 함께 급격하게 총접촉도는 증가할 것으로 예측된다. 

단, 지금까지의 데이터는 「수개월에 수회」라는 대단히 넓은 범위에서 파악한 접촉빈 

도의 결과이다. 여기서, 보다 명확히 일본문화 수용 상황을 나타내는 소유 유무를 질문 

한 결과를 소개하고자 한다. （표2) 

먼저, 얏년을 보면, 건)한국만화 단행본」을 소유하고 있는 경우가 46.go/o임에 비해 「@

한국어로 번역된 일본만화 단행본」 이 45.0%로 거의 비슷하다. 「®한국어로 번역되지 

않은 일본만화 단행본」을 소유하고 있는 사람도 17.2%이다. 일찍이 내가 이 조사를 시 

작한 90년대 전반에는, 일본의 만화가 한국만화 보다 인기가 높았다. 그러나 현재는 한

국의 젊은 만화가들이 일본 만화가들보다 뛰어난 작품을 산출하고 있다. 이 사실은 금 

후의 일본문화 수용의 문제를 생각할 때, 고려해야 할 점일 것이다. 

다음으로 「가요」의 경우, 갤)한국가요 테이프」가 8.5.3%, 「＠한국가요 CD」가 70.0 

%임에 대해, 「@일본가요 테이프」가 20.3%, rcz)일본가요 CD」가 20.6%로 적지 않다.

그러나, 만화와는 달리, 가요 테이프나 CD는 상당히 엄격하게 수입이 금지되어 왔다는 

점을 참작한다면 이 수치는 결코 낮지 않다고 할 수 있다. 특히, 96년과의 비교나 총빈 

도수 증가 경향을 고려한다면, 금후, 문화개방의 진행과 함께 만화와 비슷한 경향을 밟 

을 것으로 예측된다. 
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또 뀜)한국어로 번역된 일본만화 비디오」가 26.1%인데 비해, 멜)한국어로 번역되지 

않은 일본만화 비디오」는 15.3%, 「®일본 비디오 드라마 테이프」도 15.7%이다. 수치 

적인 소수파이지만, 「번역되지 않은」 이라는 조건을 생각해 보면, 낮은 수치라고는 할 

수 없다. 또 「번역된」 비디오의 경우도, 만화비디오리는 상품의 특성에서, 4명 중 1명은 

소유하고 있다는 사실은 평가할 만하다. 

한편 「@한국 게임 소프트 프로그램」 閔.4%에 대해, 「＠일본 게임 소프트 프로그 

램」은 40.7%로 적다. 이 두 항목만은 96년과 99년에 소유율이 역전돼 있다. 이는 일본 

의 게임 소프트 소유율이 감소한 것이 아니라, 만화와 마찬가지로 한국측 게임 소프트 

개발력을 반영하고 있는 것이다. 

通)일본 패션잡지」는 16.4%, 「®일본 여성 사진집」 15.6%의 경우는 양쪽 다 미번 

역 만화나 비디오와 같은 경향으로 파악할 수 있을 것이다. 

그에 비해, 「®일본 학용품」을 70.4%가 소유하고 있다. 「®일본에서 만들어진 옷」도 

28.2%, 4명 중 한 명 이상이 소유. 또 98년부터 조사항목에 첨가한 「@일본의 캐릭터 

상품」은 56.1%에서 ®.l%로 급격히 소유자가 중가하고 있다. 

이 캐릭터 상품뿐 아니라, 96년과 비교하여, 모든 항목이 증가경향을 보이고 있는 점

을 지적할 수 있다. 또, 총 접촉도에서 확인한 정도는 아니지만, 한국만화와 한국어로 

번역된 일본만화 소유율이 거의 동수인 시실이 상징하는 것처럼, 일본 어린이들이나 젊 

은충에 어필하는 상품은 거의 실시간으로 한국 어린이와 젊은충 사이에 퍼지는 경향이 

있다는 사실도 지적할 수 있다. 

이 점과 관련시켜, 한 가지 더 홍미로운 데이타를 소개하도록 하겠다.

Jf.3은, 모두 일본 애니메이션이나 만화 제목이다. 단, 이것은 일본명이다. 질문에서는

한국에서의 명칭을 써서, 그것을 처음 본 연령을 질문한 결과, 평균치를 나열하여 기록 

한 것이다. 명확히 작자의 이름이 써진 만화와는 달리, 애니메이션은 한국어로 번역돼 

있으면, 일본에서 만들어진 작품이라도, 그것을 한국제로 생각해 볼 가능성이 높다는 점 

에서 시도한 질문이다. 그 결과, 모두 BAll 전후에 접하고 있다는 사실을 알 수 있다. 단 

지, ®~@는 최소의 작품이기 때문에 처음 본 연령이 높아져 있다. 또 8세 전후리는 것 

은, 초등학교 2학년이다. 유아용이 아니라 청소년용 애니메이션을 이해할 수 있게 되는 

연령이라 할 수 있다. 그 의미에서 이른바 어느 정도 자기 인식이 확립된 시기부터, 일 

본문화는 한국 어린이들의 세계에 침투하고 있다고 위치지을 수 있다. 



한국은 금후 일본문화를 어떻게 받아들일 것인가 67 

그러면 이러한 사실이 청소년에게 어떻게 영향을 주고 있는가. 그 점을 고찰하는 실 

마리로, 일본과 일본문화에 대한 평가에 관한 의식의 변화를 조사한 결과를 소개하겠다. 

4. 일본과 일본인에 대한 평가의 변화

그림6은, 일본과 일본인에 대한 한국 청소년의 평가를 명확히 하기 위해, 26항목에 

걸쳐 질문한 결과를 긍정파( 「그렇게 생각한다」+ 「비교적 그렇게 생각한다」)와 부정 

파( 「그렇게 생각하지 않는다」 + 「비교적」으로 나누어 집계하고, 4년간의 변화를 그래

프로 표시한 것이다. 

우선 전체적으로 수치의 차이는 있지만, 96년부터 99년에 걸쳐 4년 동안, 어떤 항목 

도 일본과 일본인에 대해 긍정적으로 평가하는 경우가 증가하고, 부정파가 감소했다는 

점을 지적할 수 있다. 또 그 변화 경향에서, 「(1)긍정과 부정의 비율이 역전한 항목」, 「(2)

긍정과 부정의 차가 적어지고, 긍정이 증가 부정이 감소한 항목」, 「(3)부정이 많았지만, 

긍정이 증가 부정이 감소하여 차가 적어진 항목」, 「(4)거의 변화가 없는 항목」의 4가지 

로 분류할 수 있다. 각각 99년도 조사결과의 긍정도가 높은 순으로 재나열하여, 4년간

의 증감(변화)과 함께 일람표로 정리한 것이 표4이다. 

먼저, 「(1)긍정과 부정의 비율이 역전한 항목」과 「(2)긍정과 부정의 차가 작아지고, 

긍정이 중가 부정이 감소한 항목」란에서, 지난 4년간, 특히 경제위기에서 문화개방으로 

변화한 98년 이후, 한국 청소년들 사이에 일본, 일본인, 일본문화에의 적극적이고 긍정

적인 평가를 수반한 의식이 형성되었다는 점을 파악하고자 한다. 특히, 「(1)」을 구성하 

는 항목은, 「일본 여행」 「일본어 학습」 「만화 등을 지유롭게」를 대표로, 많은 수가 신 

변적이고 구체적인 행동과 직접 연결되는 내용이다. 먼저 살펴 본 한국 청소년 세계로 

의 일본문화 확산과 평행(반영 一상관)하는 의식으로 판단할 수 있을 것이다. 

다른 한편으로는 차이가 축소되었다고는 하나, 부정파가 지금도 많은 「(3)」을 구성하 

는 항목에서, 불신감 또한 뿌리깊다는 사실을 확인할 수 있다. 특히, 이 그룹을 구성하 

는 항목은 「(1)」과 달리, 일본이나 일본인에 대한 일반적인 이미지를 묻는 내용이 많다. 

그 때문에, 조사대상자인 중고생 단계에서는, 추상도가 높고, 자신의 체험에서 판단하는 

것이 어려운 내용일지는 모르나, 그런 만큼 한국사회에서 상식으로 존재하는 가치의식 



68 日本文化硏究·第4輯

의 반영이라 볼 수  있다. 

그러나, 이 「(3)」의 영역에서도 변화를 볼 수 있다. 96년에는 부정파가.과반수를 차 

지하는 항목이 11항목 중 8항목이었고, 게다가 70~80%라는 압도적인 다수파였다. 그 

런데, 99년에는 과반수를 넘는 부정파가 5항목으로 줄고, 그 비율도 50% 대이다. 덧붙 

여, 「적대감」, 「친밀감」, 「한국인 보다 재능이 뛰어나다」, 「서양인 보다 좋다」, 「일본 

기업에 취직」은 모두 신중파가 지난 4년 사이에 10% 이상 늘고, 긍정은 할 수 없으나 

부정할 수 없다는 층이 증가하는 점을 파악할 수 있다. 

따라서, 이상의 사실로부터, 중고생들의 「일본과 일본인 평가」 에 대해, 먼저, 구체적, 

개별적, 체험적으로 판단할 수 있는 부분에서는 일본문화에의 접촉도가 높아짐과 함께 

긍정적인 평가가 증가하는 경향이 보인다. 다른 한편, 일반적 또는 경험 밖의 문제에 대 

해서는, 적극적인 긍정까지는 아니더라도, 명확히 부정하는 것도 주저한다는 의식이 증 

가하는 경향이 있는 점을 지적할 수 있다. 

이러한 회답경향 가운데, 금후의 일본과 일본인에의 평가가 변화하는 방향을 파악할 

수 있지는 않을까. 적어도 앞서 소개한 접촉상황에 대한 조사결과와 더불어 이해한다면, 

다음과 같은 점을 지적할 수 있을 것 같다. 

i . 한국 청소년의 세계에, 일본의 같은 연대 어린이나 젊은충의 문화가 실시간으로 전 

파되는 기반이 이미 성립돼 있다. 

ii. 그와 평행하여, 한국 청소년의 일상체험과 연결된 행동이나 문화의 레벨에서는, 일본

과 일본인에 대한 긍정적이고 적극적인 홍미와 평가가 높아지는 경향이 있다.

iii. 그러한 의미에서, 일본문화 개방 시책은, 개별적인 개방방법이나 내용 또는 진행도 문제

와는 별도로 적어도 일본문화와 일본인에 대한 거부감을 완화하는 계기가 되고 있다.

이러한 경향을 바탕으로, 일본문화 수용논의의 문제성과 과제에 대한 사견을 제시해

두고자한다. 

5. 수용논의의 문제성과 과제

1) 현실에 대한 깨어있는 인식을

우선 먼저 지적하고 싶은 점은, 일본문화에 관한 논의는, 어떻게 수용할 것인가가 아
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니라, 이미 한국사회 속에 재생산시스템과 유통시스템을 동반하고 넓게 침투하고 있다 

는 현실인식에서 시작할 필요가 있다는 사실이다. 

오해를 불사하고 말하자면, 한국에서는 일본문화 수용에 관한 논의는, 한국사회에 현 

재, 이미 유입되어 존재하고 있는 일본 대중문화의 실태를 무시하게 되기 싶다. 또는 논 

의의 대상으로 하는 경우도, 마이너스 평가를 전제로 하게 되는 경향이 강하지는 않은가. 

그 배경에는, 역사에 기인한 일본문화에 대한 마이너스 이미지가 있고, 그 해소의 책 

임을 일본 연구자로서 피할 의도는 없다. 그러나, 연구러는· 차원에서는, 그러한 입장을 

상대화하는 시점이 필요하다고 생각한다. 이유는 단순히 연구방법상의 모든 가치지유에 

관한 차원의 문제만이 아니다. 한국 청소년들 사이에서 일본을 외국 중 하나로 위치 짓 

고 그 문화를 적극적으로 선택하는 의식과 행동이, 일정한 합리성을 가지고 커지고 있

다는 사실을 놓칠 위험성이 있기 때문이다. 동시에 그 점은 한국사회에 뿌리내린 새로 

운 문화의 창조 가능성을 무시하는 일이 되기 때문이다. 

이 점은 만화, 애니메이션 등의 일본 대중문화를 적극적으로 수용해야 한다는 것은

아니다. 오히려 반대이다. 일본의 대학에서 교원 양성에 관계하는 교사로, 현재 일본의 

문화 특히 미디어를 통해 대량으로 공급되는 세계에 대해, 생산 • 유통 시스템도 포함하 

여, 그 문제성을 깊게 우려하는 본인이다. 그러나 그렇기 때문에 더욱, 현재 유입되고 

확대되고 있는 일본문화의 실태와 그것의 한국 청소년에의 영향, 또는 그것을 요구하는 

사회적 요구나 공급시스템의 문제를 파악하기 위해서라도, 깨어있는 연구자로써의 시각 

이 중요하다는 사실을 강조해 두고 싶다.

2) 일본문화를 상대화하고, 이문화로 자리매김을

그러기 위해서는 플러스이건 마이너스이건, 일본문화에 특권적 위치를 부여해서는 안

된다. 세계의 다양한 문화의 하나로 상대화하고, 이문화로 자리매김하� 것에서부터 시 

작할 필요가 있다. 그것에 관련하여 지적해 두고 싶은 점은, 단순히 일본문화에 대해서 

뿐 아니라 대중문화라는 기호가 갖는 마이너스 이미지 또한 상대화해야 한다고 생각한다. 

문화와 문화 사이, 그리고 문화 내부에 있어서의 가치의 서열조직(Hierarchie)을 잠 

깐온 괄호에 넣고, 모든 문화를 등가에 두고, 그것을 선택하는 사람들에게 있어서 의미 

와 가치를 되묻는 것이 중요하지 않을까. 물론, 이것은 모든 문화를 평등하게 수용하라 
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는 의미가 아니다. 현재와 미래를 향해, 어떠한 문화� 가치있는 것으로 히�근가를 고찰 

하기 위해서도 그러한 물음의 촌재방식과 답을 추구하는 방법을 오픈시켜야 한다고 생 

각하기 때문이다. 

그리고 또 하나의 이유는, 아무리 특정 문화를 상위 또는 하위에 두고, 그 유입을 제 

한하려 하여도, 정보화의 물결은 그 경계를 넘어서 간다는 현실이 진행되고 있기 때문 

이다. 위성방송이나 인터넷의 보급으로 일본문화로의 직접적인 접근이 일반화되고, 문 

자대로 무경계(borderless) 세계의 상황으로 국경을 전제로 한 수용논의는 과거의 문제 

· 가되지 않을수없다.

덧붙여, 일본에서도 지금 IT혁명이 유행어가 되고 있지만, 앞서 소개한 대로, 한국

의 청소년 세계에 컴퓨터가 보급되는 속도는, 일본의 상황을 훨씬 뛰어넘는다는 사실을 

다시 한 번 지적해 두고자 한다. 그러한 의미에서, 정보� 관한한, 일본은 한국을 뒤 

따르는 입장에 있디는 사실을 인정하지 않을 수 없다. 그러나 여기서 정보화에 동반된 

문제 또한 일본 보다 앞서 발생할 기능성이 있다는 점도 지적할 수 있다• 

문제는 일본문화가 아니라 한국문화이다. 바로, 다움 시대와 사회를 짊어질 어린이들 

세계의 변화이다. 

3) 일본문화 수용이 아니라 한국문화 재구축의 시점에서 논의를

즉, 물어야 할 것은 일본문화를 어떻게 수용할 것인가가 아니라, 지금 자라니는 한국

의 어린이들이 추구하는 문화는 무엇인가, 또는 필요한 것온 무엇인가, 그리고 현재와 

미래의 한국사회를 구성하는 새로운 문화의 재구축에서 요구되는 과제는 무엇인가, 라 

는 문제이어야 한다고 생각한다. 그 선택항 속에는 일본, 홍콩, 대만 중국, 싱가폴, 미 

국 .. 의 문화도 있다. 

적어도 내가 공동연구자와 함께 지금까지 실시한 조사연구에서, 한국사회가 공업화에 

서 정보화 단계로 이행되고, 어린이들의 사회적 형성 과정에 발생하고 있는 새로운 과 

제와 관련하여, 일본의 어린이나 젊은총이 선택(소비)하는 문화가 한국의 동세대 사람 

들에게도 적극적으로 선택(소비)되고 있다는 점을 지적하고자 한다. 그러한 의미에서, 

일본문화 수용논의에 있어서, 일본문화 수용의 가부가 아니라, 왜 한국 청소년들이 일본 

문화를 적극적으로 선택하는가를 일본 청소년의 상황과 비교하여 검토할 필요가 있을 
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것이다. 

즉 일본문화를 그것을 담당하는 사람과 분리하여 다루는 것이 아니라, 한국 청소년의 

사회적 형성에 있어서 어떤 문화가 적합적인가를, 그들이 실제로 선택(소비)하는 세계 

를 내재적으로 고찰 • 평가하는 관점에서 논의해야 한다. 

아울러 문화의 재구축 문제와 관련하여, 역시 앞서 소개한, 일본만화나 일본제 게임 

의 유입이, 약간의 타이밍을 수반하여, 한국만화나 게임의 질적 향상과 양의 확대를 유 

인하고 있는 점도 지적하고 싶다. 금후 일본가요와 한국가요가 유사한 길을 가게 될 것 

이 예측된다. 즉, 일시적으로 일본가요의 점유율은 높아져도, 곧 한국가요의 질과 양 쌍

방의 차원에서 향상을 유인하여, 결과적으로는 한국문화의 재구축에의 계기를 준비하게 

되지 않을까 

물론 이러한 시점은, 한국문화와 일본문화 만이 아니라, 세계의 다양한 문화와의 사 

이에서 발생하는 것이고, 한국 청소년의 문제 뿐 아니라, 한국 땅에서 생활하는 다양한 

사람들과의 관계에 있어서도 논해져야 할 과제이기도 하다는 점을 확인해 두고자 한다. 

마지막으로 상기의 관점은 어디까지나 동아시아적 세계가 서구사회에 기원한 공업화 

의 파도를 넘은 후, 글로벌화된 정보화의 물결을 수용하는 상황에서, 개편을 어쩔 수 없 

이 하고 있는 어린이 특히 사춘기에 있는 인간의 사회적 형성 문제를, 한국과 일본의

현상을 비교분석하여 고찰하는 것을 목적으로 한 나 자신의 문제의식에 기반한 것이다. 

그러한 의미에서, 이런 입장 자체의 문제나 다른 입장에서의 문제도 있다는 점을 전제 

로 제시하였다는 사실을 나타내기 위해, 문제성이라는 단어를 사용했다는 점도 마지막 

으로 밝혀둔다. 
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그림1》 일본에 관련된 것에의 접촉빈도(19'J.편) 
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그림2》 일본에 관련한 것에의 총접촉 반도 【남자학년별】 
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표l》 개인 컴퓨터의 소유율: 중학생 
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표2》 소유하고 있는 비율 

1996년 1짝 1<})8년 1엇년 

®한묵어 만화단행본 45.0 45.5 44.5 46.9 

© 한국거로 번역된 일본만화 단행본 41.2 38.9 41.3 45.0 

@혼떡어로 번역되지 않은 일본만화 단행본 10.4 121 11.8 17.2 

®핸국가요테이프 84.5 85.1 �.2 8.5.3 

®한국가요 CD 53.1 56.0 어.1 70.0 

®일본가요테이프 11.4 122 15.5 20.3 

®일본가요 CD 8.4 10.4 13.6 20.6 

® 핸먹어로 번역된 일본만화 비디오 13.9 17.5 19.6 26.1 

® 혼묵어로 번역되지 않은 일본만화 비디오 7.3 9.7 11.2 15.3 

® 일본 비디오드라마 테이프 6.7 11.1 11.5 15.7 

® 한국게임 소프트 프로그램 26.2 46.2 48.3 55.4 

® 일본게임 소프트 프로그램 34.7 2B.2 엇.1 40.7 

®일본패션잡지 11.6 12.1 125 16.4 

®일본여성 사진집 9.2 10.2 13.9 15.6 

®일본학용품 67.3 69.4 67.0 70.4 

®일본에서 만들어진 옷 21.9 23.1 24.3 282 

®일본캐릭터상품 z z 56.2 65.1 

·수치는 한 개 이상 가지고 있는 사람의 비율 (%) 

표3》 처음 애니메이션과 만화를 접한 연령 
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그람》 「일본과 일본인에 대한 평가」 의 〔긍정파〕 와 〔부정파〕 의 변화율 
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7) 근견하고 우수한 자질을 가진 국가 
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8) 일본국민의 재능이 한국국민보다 우수하다 
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13) 서구인보다 일본인이 좋다 
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19) 일본인과 친구가 되고 싶다 
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10.0 一...... ..J一·一,..J．-――.J...――I
1磁 1짝 1�년 1999\:긴 

23) 양국의 관계룹 위해 노력하고 싶다 
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1996년 19971.:진 1"8년 1� 
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20) 일본인을 집에 초대하고 싶다 

80.0 

70.0 � 6.5.5 

ro.o 
50.0 

40.0 

30.0 24.느〈23 
1:느모:一一^ 
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22) 일본거를 공부하고 싶다 
ro.o 

.~R·조 
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24) 일본의 문화를 배우고 싶다 
ro.o 
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쩍 일본의 기술을 배우고 싶다 

50.0 

26) 일본문화, 만화, 가요 등을 X유롭게 접하고 싶다 
ro.o 

54.2 

50.0 

40.0 40.0 

'19.� 
’ 었2/, 33.4 

30.0 硏一 28.4 

30.0 
V.7 

20.0 
1寒년 l'Wt'1 1�'.'.l lWJ\:J 1<JJ61.'.i 199전 1931惡 199껀 

〔긍정파〕 늠 「그렇게 생각한다」와 「비교적 그렇게 생각한다」, 〔부정파〕 는 「그렇게 생각하지 않는다」와 「바교적 그렇게 생각하지 
않는다」 의 합계치 

표4》 「일본과 일본인에 대한 평가」 의  〔긍정파〕 ’ 〔부정파〕 1 〔신중파〕 의 4년간의 변화율 

항목 
긍정고f 부정파 

% 변화율 %一
15) 일본에 여행가고 싶다 421졌.9 +16.8 44.2--+22.5 
7) 근면하고 우수한 자질율 가진 나라 32난.7 +11.2 45.O'27．6 

18) 일본에서 한동안 생활해보고 싶다 42.2죠.1 +129 44.8--+24.7 
22) 일본어를 공부하고 싶다 38.7---54.5 +15.8 46.1-+23.9 

1 26) 일본문화와 만화 등욜 자유롭게 접하고 싶다 Tl.7다7.5 +19.8 54.2--+28.4 
19) 일본인과 친구가 되고 싶다 'O.o----46.3 +19.3 54.7 ..... 28.7 
23) 양국의 관계를 위해 노력하고 싶다 35.l—따6.9 +11.8 41.8--+23.6 
24) 일본의 문화를 배우고 싶다 24.(}-,4(),8 +16.8 56.6-+30.9 
25) 일본의 기술을 배우고 싶다 33.국.l +4.5 50.�33.4 

2 1) 국민어Pll 생활력이 있고 장래성이 있는 국가 42.8--'51.9 +9.1 35.4 ..... B.5 
4) 한국의 발전을 위해 협력할 필요가 있는 국가 40.7따9.7 +9.0 39.�24.7 

12) 일본과 일본인에게 강한 관심을 갖고 있다 'll．1->34.3 +7.2 53.1귓.0 
덴 장레 한국의 존재를 위협할 국가 48.7-+39.7 -9.0 31.1 ..... 33.7 
때 일본인에 대해 강한 적대감을 느낀다 51.5-+3.3.6 -17.9 30.()->33.5 
21) 일본인과 함께 일을 하고 싶다 15.8 ..... 28.2 +124 65.냐8 
16) 일본의 대학과 대학원에 가고 싶다 126-->24.4 +11.8 71.3캘.7 

3 14) 중華보다 일본인이 좋다 14.3-+23.6 +9.3 62.냐.6 
10) 일본인에 대해서 친밀감을 느낀다 9.78 ..... 19.8 +10.l 75.(}-+005 
8) 국민의 재농)| 흐묵인보다 우수하다 15.0-.19.2 +3.4 66.9-+50.4 
13) 서구인보다 일본인이 좋다 6.3-+18.9 +126 78.�1.1 
17) 일본기업에 취직하고 싶다 10.9--+18.8 +7.9 75.5효 
5) 일반적으로 국민의 사고방식이 한국과 같다 10.1--+14.7 +4.6 72.국.8 

끽 경제가 쇠퇴하고 국력이 약해진다 28.3 .... 23.2 -5.1 46.1귁.9 
4 *6) 이해할 수 없는 국가 38.1---+31.9 -6.2 37.5->36.4 

끼 한국은 장래 일본과 대등해진다 48.하심.8 -1.5 '27．5-+21.9 

주1 [긍정폐 , [부정파) 는 그립5 참조 〔신중파〕 는 「어느쪽이라고도 할 수 없다」의 바율 

변화율 
-21.7 
-17.4 
-20.l 
-22.2 
-25.8 
-26.0 
-181 
-25.7 
-16.6 
-11.9 
-14.3 
-13.0 
+2.6 
+3.5 
13.1 
-22.6 
-19.2 
-24.5 
-165 
-'lJ．4 
오1.3 
-13.2 
-4.2 
-1.1 
-5．6 

신중파 
변화�99) 
+25(13.4) 
+3.8(23.5) 
+5.0(15.0) 
+4.5(16.5) 
+3.9(19.3) 
+4.7(19.9) 
+4.4{24.6) 
+6.7(23.2) 
+10.0(231) 
+0.3(19．7) 
+3.8(21．1) 
+4.0(20.o) 
+4.7(21.9) 
+끄1('0.8) 
+8.4(23.7) 
+8.3(21.6) 
+7.4{'l1．6) 
+120(24.0) 
+10.9()25.4 
+124(24.6) 
+10.7(21．7) 
+6.2(21.3) 
+7.3(30.3） 
+S.12('lb.3) 
+5.0(26.2) 

36.6 ^ ̀ ｀ 381 / ～ 
37.3 
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주2 「번화율」은 99년과 96년의 차이를 산출한 것. 

주?은 부정적 이미지에 대한 질문으로 긍정과 부정이 역전한다. 

(1) ［긍정파] 와 [부정明 의 비율이 역전한 항목 

(2） 〔긍정파〕 와 〔부정明 의 차이는 적었지만 〔긍정파] 의 증가, 侍부정파〕 의 감소에 의해 차이가 확대한 항목 

(3） 〔부정파] 가 많았지만 [부정파〕 가 감소하고 [긍정파〕 가 증가함에 따라, 양자의 차이가 축소한 항목 

(4) 거의 변화하지 않은 항목 




